DARCOV,

desde 1988

DIPLOMADO PROFESIONAL V-RAY

Los temas que se imparten en el Diplomado de certificacién profesional de V-Ray permitiran a los participantes adquirir los con-
ocimientos para generar renders de mayor calidad en ambientes exteriores e interiores que se vean mas realistas en proyectos
de arquitectura e ingenierfa civil, optimizar el uso de proxys, la generacién de displacement y subdivisién de geometria para
incrementar detalles en la escena. Este diplomado incluye el aprendizaje de todos los temas que forman parte del roadmap para

la presentacion del Examen de certificacion profesional de V-Ray.

SETUP DE ESCENA

e Conceptos generales de gamma

e Compensacion mediante la curva de la gamma
e Calibracién de pantalla

e Configuracion de unidades

MODULO 1:

MODULO V-RAY RENDER EXTERIORES

FLUJO DE TRABAJO
e Andlisis del modelo 3D

CAMARAS

e Conceptos basicos de fotografia

e Creacion de camara physical

e Encuadre del modelo

e Regla de tercios

e | entes

e Propiedades de exposicion de cdmara

e Correccién de perspectiva

e Configuracién de render de prueba mediante
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ILUMINACION

e Flujo de trabajo lineal

e lluminacidon exterior natural mediante un sol v cielo fisico
e Ajustes basicos de sol

e lluminacion exterior natural mediante un HDRI

e Balance de luces y sombras

e Balance de blancos

e Control de exposicion mediante V-Ray frame buffer

MATERIALES

e Metodologia para la creaciéon de materiales
e Creacion de librerfas

e Creacion de materiales

e Propiedades de V-Ray material
e Color

e Reflejos

e Transparencias

e Relieve 2D

e Mapa V-Ray color

e Mapa V-Ray dirt

e Mapa V-Ray edges tex

RENDER
e Ajustes finales para configuracion de render
e Correccién de color mediante V-Ray frame buffer
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DURACION:

Ejército Nacional 373 -403 Col. Granada 11520 CDMX
(52 55) 55 45 35 50
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20hrsdelaV

18 hrs en Sdbado

SETUP DE ESCENA

e Conceptos generales de gamma

e Compensacion mediante la curva de la gamma
e Calibracion de pantalla

e Configuracion de unidades

FLUJO DE TRABAJO
e Andlisis del modelo 3D

CAMARAS

e Conceptos basicos de fotografia

e Creacién de camara physical

e Encuadre del modelo

e Regla de tercios

e Lentes

e Propiedades de exposicién de cdmara

e Correccién de perspectiva

e Configuracién de render de prueba mediante

ILUMINACION
e Flujo de trabajo lineal

e lluminacién exterior natural mediante un sol y cielo fisico

e Ajustes basicos de sol

e lluminacion exterior natural mediante un HDRI
e Uso de skylight portals

e Luces de relleno y contorno

e Balance de luces y sombras

e Balance de blancos

e Control de exposicidon mediante V-Ray frame buffer

e Tipo de luces V-Ray light
e Propiedades extra de las luces V-Ray light
e Perfiles [ES

DARCO ¢

desde 1988

MATERIALES

e Propiedades extra de V-Ray material
e Fog color

e Translucency

e Self llumination

e Desplacement

e Opacity

e \/-Ray carpaint

¢ \/-Ray Flakes

e \/-Ray 2sided

e Mapa V-Ray colorZbump
e Mapa normalmap

e Mapa V-Ravytriplanartex
e Mapa Fallow

e Mapa color map

e Mapa Noise

AJUSTES
e Para escena diurna
e Para escena nocturna

RENDER
e Ajustes finales para configuracién de render
e Correccién de color mediante V-Ray frame buffer

www.darco.com.mx
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MODL,JLO 3:

MODULO V-RAY GEOMETRIA DINAMICA

s

SETUP DE ESCENA

e Conceptos generales de gamma

e Compensacién mediante la curva de la gamma
e Calibracion de pantalla

e Configuracién de unidades

FLUJO DE TRABAJO
e Andlisis del modelo 3D

GEOMETRIA DINAMICA V-RAY
e V-Ray scene
e \V-Ray proxy

DARCO

desde 1988

ILUMINACION

e Flujo de trabajo lineal

e [luminacién natural mediante un sol y cielo fisico

e Ajustes basicos de sol

e lluminacién natural mediante un HDRI

e Balance de luces y sombras

e Balance de blancos

e Control de exposicion mediante V-Ray frame buffer
e Tipo de luces V-Ray light

e Propiedades basicas de las luces V-Ray light

V-Rav pl MATERIALES
: \/:R:K gpak:fre e Creacion de materiales
o \V-Ray fur

e \V-Ray instancer
¢ VV-Ray Displacement Modifier

CAMARAS

e Conceptos basicos de fotografia
e Creacion de camara physical

e Encuadre del modelo

e Regla de tercios

RENDER

e \/-Ray clipper

e Ajustes finales para configuracién de render

e Correccién de color mediante V-Ray frame buffer

z o Lentes
8 o e Propiedades de exposicion de camara
< 5 e Correccién de perspectiva
% ﬁ e Configuracion de render de prueba mediante V-Ray
0 quick settings
MODULO 4:

PRESENTACION EXAMEN FINAL

DURACION: 2 hrs

Después del registro v conexién a la plataforma de presentacién del examen, el usuario debe leer con
atencion las instrucciones, la duracién del examen es de 1 hora cronometrada por el sistema de Chaos
Group.




