DARCO

desde 1988

V-RAY PARA RHINO

Al terminar este curso estards preparado para experimentar diferentes opciones de disefio en Rhino y aplicar funciones de
iluminacién, materiales v renders de V-Ray dentro del entorno de trabajo de Rhino, para obtener imagenes fotorrealistas de

alta calidad

DURACION:

Ejército Nacional 373 -403 Col. Granada 11520 CDMX
(52 55) 55 45 35 50

20hrsdelaV

TEMARIO:

18 hrs en Sdbado

PRINCIPIOS DE RENDER CON VRAY

e Configuracion fisicamente correcta de render
e Sampling

e Tamarios de imagen y resolucién

REQUISITOS DE RENDER FOTO-REALISTA
e Modelado

e [luminacién

e Materiales

e Camaras

e Render

e Postproduccion

MODELADO
e Escalas

e Esquinas

e Aleatoriedad

ILUMINACION

e Sistema Fotométrico

e Unidades fisicas de intensidad
e Temperatura de color

e Tipos de distribucién

e Perfiles IES

ILUMINACION EN BASE DE IMAGENES (HDRI)
ILUMINACION DE 3 PUNTOS

MATERIALES
e Caracteristicas generales del material Vray
e Diffuse

o Reflejos
e Transparencias
e Texturas
e Materiales especificos:
Car Paint
Hair
Blend
Vray light
Uso de Texturas
CAMARAS
e Conceptos basicos de fotografia
e Exposicidon
e Paralaje

FLUJO DE TRABAJO

e Modelado

e Camaras

e Primera fase de iluminacién
e Materiales

e Segunda fase de iluminacion
e Configuracion final de render
e Postproduccion

www.darco.com.mx
darco@darco.com.mx




