DARCO

desde 1988

\/

DIPLOMADO CERTIFICACION PROFESIONAL MAYA

Los temas que se imparten en el Diplomado de certificacion profesional de Maya permitirdn a los participantes adquirir los con-
ocimientos para crear y gestionar proyectos con aplicaciones de 3D, manejar las herramientas de creacién de modelos, utilizar
eficazmente las luces, comprender los procedimientos esenciales para la creacién de materiales, animaciones vy renders de alta
calidad. Este diplomado incluye el aprendizaje de todos los temas que forman parte del roadmap para la presentaciéon del Ex-
amen de gertificacion profesional de Mavya.

MODULO 1:

MAYA FUNDAMENTOS

DURACION:

MODULO 2:

MAYA INTERMEDIO

pa
‘O
O
<
@
S
a

Ejército Nacional 373 -403 Col. Granada 11520 CDMX

(52 55) b5 45 35 50

20 hrsdelLaV

20 hrsdelLaV

18 hrs en Sabado

18 hrs en Sdbado

INTERFAZ

e Organizacion

e Navegacion

e Control de vistas

e Manejo de ventanas

e Seleccion y transformacién de objetos

MODELADO

e Creacion de objetos vy tipos de objetos
e Poligonos

e Superficies

e NURBS

e Edicion de Nurbs

e Creacion vy edicion de superficies

ILUMINACION

e Tipos de luces en Maya

e Componentes de las luces
e Metodologia de iluminacion

ADMINISTRACION DE ESCENA

e Carpetas de proyectos

e Importar modelos desde otras aplicaciones y flujos
de trabajo de suites

e Creacidn de assets y scene assemblies

e Uso de capas vy grupos para organizar escena

MODELADO

e Uso de Modeling toolkit

e Técnicas de modelado poligonal

e Fundamentos de las herramientas de escultura
digital dentro de Maya

ILUMINACION

e Uso de luces para motor de render Arnold

e Conceptos de iluminacién fisicamente plausible

e [luminacion de exteriores utilizando el sol fisico de
Arnold
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MATERIALES

e Tipos de materiales

e Atributos

e Asignacién vy edicion de los materiales
e Uso de hypershade

ANIMACION

e Creacion de camaras

e Atributos generales de las camaras
e Creacion de key frames

e Animacién de objeto v atributos

RENDER

e Motores de render

e Creacion de imagenes fijas
e Creacion de animaciones

MATERIALES

e Uso del editor UV

e Asignacién de UV a modelos

e Introduccion a los materiales de Arnold

RIGGING

e Creacion de articulaciones

e Vincular modelos con articulaciones para controlar
las animaciones

e Uso de controladores

ANIMACION

e Refinar la animacién por medio del
editor de curvas

e Uso del editor grafico del dope sheet

RENDER

e Fundamentos de render con Arnold
e Conceptos generales de Arnold

e Control de calidad

e Render de animaciones con Armold
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™ O MODELADO RENDER
9 <Dt e Creacién de superficies complejas por medio de e Controles de camara
5N NURBS e Uso de AQV (pases de render)
Qo <ZE e Uso mixto de técnicas de modelado por superficies e Diagndstico y optimizacién de la escena
CE) > y modelado poligonal
< SIMULACIONES
< MATERIALES e Creacion de simulaciones de cuerpos rigidos
2 e Uso de substancias e Simulacién de cuerpos “blandos” como telas
= e Manejo de materiales por medio de capas e Creacion y configuracion de sistemas de particulas
e Optimizacién de imagenes para render
S e Creacion de materiales PBR ANIMACION
> ® e Creacion y uso de controladores personalizados
Z 5% | ILUMINACION « Configuracién de sistema de musculos
8 e < e lluminacién por medio de imagenes (HDRI)
T v v e lluminacion de interiores
= S & | e Ligth shaders en Amold
0N -
MODULO 4:

TALLER DE PREPARACION PARA CERTIFICACION PROFESIONAL
DURACION: 4hrs

El objetivo del taller es realizar un ejercicio de simulaciéon de examen para que los usuarios se familiaricen con el tipo
de preguntas que tendrdn que contestar en el examen profesional. Tomar este taller no garantiza que el usuario apruebe
el examen profesional, pues aprobar este examen dependera de la experiencia y habilidades con las que cuenta,
producto del uso regular del software.

MODULO 4:
PRESENTACION EXAMEN FINAL

DURACION: 3 hrs
Después del registro v conexién a la plataforma de presentacion del examen, el usuario debe leer con

atencidn las instrucciones, la duracién del examen es de 2 hrs cronometradas por el sistema de Autodesk.
Se requiere el uso del software para el desarrollo de los ejercicios.
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