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MODELADO BASICO 3D RHINO FUNDAMENTOS

Al finalizar este curso, los participantes habran adquirido los conocimientos necesarios para modelar, editar y manipular ele-
mentos y ensambles béasicos en 3D.

INTRODUCCION A RHINOCEROS

e Tipos de objetos en Rhinoceros

e Interfaz de Rhinoceros

e Modos de visualizacién en érea de trabajo
e Navegacion por documento o modelo

e Copiar objetos

TEMARIO:

MODELADO DE SUPERFICIES 2D

e Creacion de curvas (Curve Creation)

e Edicion de curvas (Transform)

e Puntos de control y Gumble

e Creacion de superficies 2D (Surface Creation)
e Edicion de superficies 2D (Surface tools)
e Creacion de puntos

e Creacion de poli lineas

e Creacion de circulos

e Creacion de rectangulos

e Creacién de poligonos

e Creacién de arcos

HERRAMIENTAS DE MODELADO
e Modos de seleccion

e Modelado con precisidn

e Herramienta Trim

e Capas

e Sweep 1 rail

e Sweep 2 Rail

e Herramienta Revolve

e Herramienta Cap Planar Holes

e Herramienta Boolean Union

e Herramienta Boolean Diference
e Cambio de plano de construccidn

EDICION DE GEOMETRIA
e Edicién Gumball

e Edicidn de curvas

e Edicion de superficies

DURACION:
20hrsdelaV
18 hrs en Sdbado
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