Fusion 360 es una herramienta CAD/CAM/CAE basada en la nube para el desarrollo colaborativo de
productos. Combina el modelado organico rapido con un modelado sélido preciso, para crear disefos de
facil manufactura. Fusion 360 permite la exploracion de ideas de disefio con un concepto integrado de
herramientas de produccion; las cuales estan enfocadas en la forma, la funcién y la fabricacién de
productos. Una vez seleccionado el disefio, Fusion 360 permite crear ensambles y simulaciones para
validar tolerancias y movimientos.

Al término de este curso podras estar preparado para combinar el modelado orgénico con la exactitud del
modelado de sélidos, lo que te permitird generar disefios de facil manufactura. Al finalizar el curso,
correspondiente al nivel fundamentos, podras crear modelos sdélidos basados en perfiles 2D y gestionar
el proceso de diseiio y colaboracién con tu equipo.

Ingenieros, dibujantes o profesionistas que requieren generar modelado de productos de facil
manufactura que pueden estar basados en perfiles 2D.

Conocimientos basicos de Windows.

e 20 horas de lunes a viernes
e 18 horas en sdbado
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¢Qué es Fusion 3607
é¢Doénde se almacenan los datos de Fusion 3607
Interfaz de usuario:

Data Panel / Panel de Datos

Application Bar / Barra de Aplicaciones

Profile, Preferences, Notifications and Help / Perfil, Preferencias, Notificaciones y Ayuda
Toolbar / Barra de Herramientas

Browser / Navegador

ViewCube / Cubo de Vistas

Canvas and Marking Menu / Area de Dibujo y Ment de Comandos

Navigation Bar and Display Settings / Barra de Navegacion y Configuracidn de Pantalla
Timeline / Cronograma de Operaciones

Mouse
ViewCube
Navigation Bar
Display Settings
Grid and Snaps
Viewports

Preferencias

e Acceso a preferencias
e Configuracion de preferencias

Manejo de disefios

e Crear un nuevo proyecto usando el Data Panel
e Creary guardar un nuevo diseio
e Abriry cerrar un disefio
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- Sketch se usa para crear perfiles 2D base para geometrias 3D. Los bocetos generalmenteestdn compuestos
z por entidades bidimensionales (lineas, circulos, arcos o puntos y mas) creados en un plano o en una cara
plana existente.

Pestafia contextual Sketch.

e (Create/Creacion
e  Modify/Modificar
e Constrains/Restricciones

Modelado de primitivas.

Este listado de comandos se encuentra desplegando la barra de herramientas "CREAR"; Fusion 360
permite la creacion intuitiva de cuerpos solidos predefinidos.

Prisma rectangular
Cilindro

Esfera

Toroide

Bobina

Tuberia

Modelado basado (referenciado) en sketches

Fusion 360 permite utilizar las caracteristicas de un boceto para crear cuerpos sélidos. Esto mediante la
aplicacion de herramientas como extrusion, revolucion o barrido sobre la geometria 2D.

e Barra de herramientas "CREATE/CREAR"

Modificacién de modelos.

Fusion 360 permite utilizar caracteristicas de modificacidn y parametrizacidn de cuerpos sélidos, Esto
mediante la aplicacidn de herramientas como empalme, pulsar y tirar, combinar, botén cambiar
parametros, entre otros.

e Barra de herramientas "MODIFY/MODIFICAR"
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Esculpido de formas.

Esculpir en Fusion 360 permite la creacién intuitiva de forma libre de cuerpos sélidos orgdnicos y
superficies. Este enfoque “practico” para el modelado 3D permite una iteracion rdpida y una

Conceptualizacidon temprana en Fusion 360.

e Barra de herramientas "CREATE/CREAR"
e Barra de herramientas "MODIFY/MODIFICAR"

Ensamblaje.

En Fusion 360 permite la union de un conjunto de piezas a lo cual lamaremos ensamblaje.

% Definicion de ensamble

e (Qué es un cuerpo?
e (Qué es un componente?

% Creacién de componentes

e Crear un componente
e Editar un componente

< Preparacidén de datos para ensambles

e Busqueda y visualizacién de archivos
e Manejo de archivos

Acceso a la informacion desde dispositivos moviles
Importar y exportar archivos desde Fusion 360

e |mportar archivos
e Exportar archivos

Compartir y liberar informacidn con participantes externos al proyecto




En el caso de los cursos en linea, se imparten sobre la plataforma Zoom. Te llegara una invitacién
1 o 2 dias habiles previo al inicio del curso con los datos de; nombre del curso, horario, software
gue debes tener instalado, documentacion que debes revisar con los requisitos de infraestructura
gue necesitas tener para conectarte a las sesiones, link de conexién a las clases y codigo de acceso.

En el caso de cursos presenciales o en linea te llegard una notificacién inmediatamente te registres
en el curso llenando la forma de inscripcion a través de nuestro portal www.darco.com.mx con
los datos de; nombre del curso, horario, documentacién que debes revisar previo al inicio del
curso.

Este curso es 100% prdctico, a medida que el instructor vaya avanzando con la explicacion de los
temas, irds desarrollando los ejercicios propuestos por él con su apoyo permanente. Deberas
cumplir la asistencia 80% del curso para obtener el certificado de participacion en el curso emitido
directamente por Autodesk.

Se utilizara el software Fusion 360 en la ultima version y en idioma inglés como herramienta
didactica para explicar y aplicar los conceptos.

Debes tener instalado en software en idioma inglés en la ultima versién.

El software debe estar instalado sobre Sistema Operativo Windows 10 o la versién de sistema
operativo mas actualizada.

Si no cuentas con el sistema operativo indicado consulta con tu asesor por lo menos 2 dias habiles
antes de comenzar tu curso online para obtener apoyo.

Comprueba la velocidad de conexidn a internet tanto de subida como bajada observando que
tengas el minimo 10 MB, puedes consultar en https://www.speedtest.net/es (si tienes dudas
sobre el resultado de la consulta, puedes enviar la informacién a tu asesor o envia un mail a
soporte@darco.com.mx para obtener apoyo).



https://www.speedtest.net/es
mailto:soporte@darco.com.mx

